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Liebe Eltern, 

wir von VTech ® sind davon uberzeugt, dass unsere Kinder grofie Fahigkeiten in sich tragen. 

Um diese Fahigkeiten zu fordern, entwickeln ausgebildete Padagogen bei uns 
padagogisch sinnvolles und kindgerechtes Lernspielzeug. 

Sie haben ein Produkt aus unserer Reihe V.SMI LE Pro™ - Das 3D Lemspiel-System 
erworben. Mit der V.SMI LE Pro™ Lemkonsole bieten wir Ihnen ein Produkt, das 
schulische Lerninhalte in einer spielerischen Umgebungvermittelt. Unsere Lernkonsole 
vereint padagogisch wertvolle Themen mit zeitgemafien und anspruchsvollen 
Videospielen. Dabei erlebt Ihr Grundschulkind viele Abenteuer und lernt gleichzeitig 
fur die Schule. Ebenso werden wichtige Werte wie Kooperation, Freundschaft und 
fairer Wettbewerb vermittelt. 

DieKonsole wurde technisch optimal fur die Altersgruppe gestaltet: Das ansprechende und 
trendige Design sowie die kindgerechten Bedienelemente ergeben ein zeitgemafies Produkt, 
mit dem Ihr Kind und seine Freunde jede Menge Spafi am Lernen haben werden. 

Die V.SMI LE Pro™ Lernspiele erscheinen auf den VDISCs™. Jede V.DISC™ bietet 
einen bestimmten Lernschwerpunkt. Daruber hinaus wird Ihr Kind viele bekannte 
Figuren aus beliebten Film- oder Serientiteln auf den VDISCs ™ erleben konnen. 

Jede V.DISC ™ bietet drei verschiedene Spielmodi: Spiel & Spafi mit spannenden 
und abwechslungsreichen Videospielen, die Welt des Wissens als multimediales 
Nachschlagewerk und schliefilich den Bereich Kreativitat. Im Bereich Kreativitat 
kann Ihr Kind je nach thematischem Schwerpunkt der V.DISC™, kreativ werden, 
indem es beispielsweise in dreidimensionaler Umgebung Modelle baut oder eigene 
Animationen erstellt. 

Um nach dem Spielen und Lernen zu entspannen, lasst sich die V.SMI LE Pro™ 
Lemkonsole auch als CD-Player verwenden, mit dem Ihr Kind seine Lieblingsmusik 
abspielen kann. 

DamitSielhre V.DISC™ Sammlung sinnvoll erweitern konnen, bieten wir Ihnen standig 
neue Produkte zu unserer V.SMI LE Pro-Reihe, die auch in Zukunft perfekt auf die 
schulischen Lehrplane abgestimmt sein werden. 

Ihrem Kind und Ihnen wiinscht VTech® viel Spafi beim Spielen und Lernen! 

Mehr Informationen zu VTech® und weiteren VTech® Lernspielproduktenfinden Sie unter: 
www.vtech.de 




EINLEITUN6 

Disney . Cars - Auf der Uberholspur 

Auf McQueen wartet eine riesige Herausforderung: Er mochte dieses Jahr den 
Piston Cup gewinnen! Dazu muss er seine Hochstleistung aufrufen und uben, 
uben, uben... Ein cleverer Trainer wie du kommt ihm da gerade recht. Also, worauf 
wartest du noch? Trainiere McQueen in spannenden Spielen und fahr mit ihm 
gemeinsam auf die Oberholspur! 

INHALT DER PACKUNG 

- V.SMILE Pro™ VDISC™ Disney • Cars - Auf der Uberholspur 

- Bedienungsanleitung mit Garantiekarte 

Warn- und Sicherheitshinweise: 

Alle Verpackungsmaterialien wie z. B. Bander, Plastikhalterungen und -folien, 
Draht und Karton sind nicht Bestandteile dieses Lernspielzeugs und mussen zur 
Sicherheit Ihres Kindes sofort entfernt werden. 

Untersuchen Sie das Spielzeug regelmtiBig auf mogliche Schaden. Offnen Sie es 
niemals selbst. Reparaturen diirfen nur vom Fachpersonal durchgefuhrt werden. 

Energieversorgung 

Die VDISC ™ benotigt keine Batterien. Sie wird nur uber die V.smile Pro™ 
Lernkonsole mit Strom versorgt. 


SPIELBEGINN 

1. AUSWAHL DES SPIELMODUS 

Bewege den Steuerhebel am Joystick im HauptmenO 
nach oben oder nach unten, urn auszuwahlen, 
welchen Spielmodus du erleben willst: Spiel & SpaB, 
Welt des Wissens oder Kreativitat. 

Druck die grune Taste w oder die OK-Taste des 

Joysticks, urn deine Auswahl zu bestatigen. 
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Spiel & SpaB 

In diesem Spielmodus hilfstdu McQueen auf 4 Rennstrecken und in 2 Mini-Spielen, 
seine Fahigkeiten zu verbessern. In der "Ubungsrunde" kannst du dich mit der 
Steuerung in den Spielen vertraut machen. 

Wahle die Spielvariante "Abenteuerspiel", um die Spiele nacheinander vor dem 
Hintergrund einer erzahlten Geschichte zu erleben. 

Wahle die Spielvariante "Einzelspiel", um ein einzelnes Spiel auszuwahlen. 
Mochtest du erst einmal auf Hooks Schrottplatz uben? Dann wahle "Obungsrunde"! 

Nahere Spielbeschreibungen findest du in dieser Bedienungsanleitung unter 
"Lernspiele - Spiel & SpaB". 

Welt des Wissens 

Besuche die Welt des Wissens und lerne faszinierende Dinge uber Autos. Dich 
erwartet ein multimediales Nachschlagewerk mit vielen Informationen, tollen 
Bildern und kurzen Filmen. 

Kreativitat 

In diesem Spielmodus kannst du McQueens Aussehen verandern und eigene 
Trainingskurse erstellen! 

Einstellungen 

Bewege den Steuerhebel am Joystick, um die 
Einstellungen fur "Musik" und "Energie" zu verandern. 


Musik 

Hier kannst du festlegen, ob du mit oder ohne Hintergrundmusik spielen mochtest. 
Bewege den Steuerhebel am Joystick nach links bzw. rechts, um zwischen "Ein" und 
"Aus" zu wahlen. Druck die grune Taste ^ oder die OK-Taste, um deine Auswahl 
zu bestatigen. 

Energie 

Entscheide, ob du dein Spiel mit normalem, begrenzten Energievorrat oder mit 
unbegrenzter Energie antreten willst. Bewege den Steuerhebel am Joystick nach 
links bzw. rechts, um zwischen "Normal" und "Unendlich" zu wahlen. Druck die 
grune Taste ^ oder die OK-Taste, um deine Auswahl zu bestatigen. 


Muiih m 
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2. GESPEICHERTES SPIEL FORTSETZEN ODER LADEN 


Spiel & SpaB 

Wenn du im Spielmodus "Spiel & SpaB" die Spielvariante "Abenteuerspiel" gewahlt 
hast, kannst du entscheiden, ob du ein neues Spiel beginnen, ein altes Spiel 
fortsetzen oder ein auf der Memory-Karte gespeichertes Spiel laden mochtest. 

In der Spielvariante "Einzelspiel" werden keine Spielstande automatisch gespeichert. 
Hier konnen auch keine Spielstande auf der Memory-Karte gespeichert werden. 

Neues Spiel 

Wahle neues Spiel, wenn du ein Spiel von vorne beginnen mochtest. 


Spiel fortsetzen 

Wenn du ein einzelnes Spiel im Abenteuerspiel erfolgreich zu Ende gespielt hast, 
speichert die V.smile Pro™ Lernkonsole dein Spielergebnis automatisch. Du 
kannst dein Abenteuerspiel spater an dieser Stelle fortsetzen. 


Wenn ein gespeicherter Spielstand vorhanden ist, wirst du 
die rechtsabgebildete Bildschirmanzeigesehen, nachdem 
du die Spielvariante Abenteuerspiel gewahlt hast. 

Wahle "Ja", urn dein Abenteuerspiel fortzusetzen 
oder „Nein", urn ein neues Spiel zu beginnen. 

Hinweis: Diese Anzeige erscheint nicht, wenn du 
eine VDISC™ zum ersten Mai spielst und daher kein 
gespeicherter Spielstand vorhanden ist. 

Bitte beachte, dass der Spielstand nur dann erhalten 
bleibt, wenn die VDISC™ in der V.SMILE Pro™ 
Lernkonsole eingelegt bleibt und die Stromversorgung zur 
V.smile Pro™ Lernkonsole nicht unterbrochen wird. 

Wenn du „Neues Spiel" gewahlt hast wirst du die 
rechts abgebildete Bildschirmanzeige sehen. 

Spiel laden 



Hinweis: Diese Einstellung erscheint nicht, wenn du 
eine VDISC ™ zum ersten Mai spielst und daher kein 
gespeicherter Spielstand vorhanden ist. 

Wahle „Spiel laden", urn einen Spielstand zu laden, 
den du auf der Memory-Karte (separat im Handel 
erhaltlich) gespeichert hast. BewegedenSteuerhebel 
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am Joystick nach oben oder unten, um einen Spielstand auszuwahlen. Druck dann 
auf die grune Taste , ), um diesen Spielstand zu laden. 

Du kannst bis zu 3 Spielstande auf der externen Memory-Karte (separat im Handel 
erhaltlich) speichern. Diese Spielstande bleiben auch dann erhalten, wenn du die 
VDISC™ aus der V.smile Pro™ Lernkonsole entfernst oder die Stromversorgung 

der V.smile Pro™ Lernkonsole unterbrichst. 

Um ein zuvor gespeichertes Spiel fortzusetzen, steckst du die Memory-Karte in die 
V.smile Pro™ Lernkonsole ein, wenn du das nachste Mai spielst. 

Welt des Wissens 

In diesem Spielmodus konnen keine Spielstande gespeichert werden. 

Kreativitat 

Werk fortsetzen 

Die V.smile Pro™ Lernkonsole speichert ein Werk automatisch, wenn du die 
Lernkonsole ausschaltest. Wenn du spater nochmals den Spielmodus Kreativitat 
wahlst, wirst du gefragt, ob du dein Werk weiter bearbeiten mochtest. Wahle in 
diesem Fall einfach "Ja". Wahle "Nein", um ein neues Werkzu beginnen. 

Hinweis: Bitte beachte, dass der Spielstand nur dann erhalten bleibt, wenn 
die VDISC ™ in der V.SMILE Pro™ Lernkonsole eingelegt bleibt und die 
Stromversorgung der V.SMILE Pro™ Lernkonsole nicht unterbrochen wird. 

Wichtig: Diese Anzeige erscheint nicht, wenn du eine VDISC™ zum ersten Mai 
spielst und daher kein gespeicherter Spielstand vorhanden ist. 

Werk laden 

Du kannst verschiedene Werke auch auf der externen 
Memory-Karte (separat im Handel erhaltlich) 
speichern. Diese Werke bleiben auch dann erhalten, 
wenn du die VDISC M aus der V.smile Pro™ 

Lernkonsole entfernst oder die Stromversorgung zur 
V.SMILE Pro™ Lernkonsole unterbrichst. 

Um ein zuvor gespeichertes Werk weiter zu bearbeiten, steckst du die Memory-Karte 
in die V.smile Pro™ Lernkonsole ein, wenn du das nachste Mai spielst. 

Du kannst in jedem Kreativ-Spiel "Spiel laden" wahlen, um einen Spielstand zu 
laden, den du auf der Memory-Karte gespeichert hast. Benutze den Steuerhebel 
am Joystick, um einen Spielstand auszuwahlen. Druck dann die grune Taste ■, 
oder die OK-Taste, um diesen Spielstand zu laden. 

Druck die gelbe Taste, um einen Spielstand zu loschen. 
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3. AUSWAHL DER SPIELEINSTELLUNGEN 


Spiel & SpaB 

Die Auswahl der Spieleinstellungen erfolgt in den Spielvarianten "Abenteuerspiel" 
und "Einzelspiel" unterschiedlich. 

Abenteuerspiel 

Druck die grune Taste ^ oder die OK-Taste, wenn 
du mit den angezeigten Einstellungen zufrieden bist. 

Bewege den Steuerhebel am Joystick, um die 
Einstellungen fur "Spieler" und "Schwierigkeitsstufe" 
zu verandern. 

Anzahl der Spieler 

Benutze den Steuerhebel am Joystick, um zwischen 
dem 1-Spieler-Modus und dem 2-Spieler-Modus zu wahlen. Im 2-Spieler-Modus 
spielen beide Spieler abwechselnd und sammeln gemeinsam Punkte. 

Hinweis zum 2-Spieler-Modus Der 2-Spieler-Modus ist nur verfugbar, wenn 
zwei Joysticks an die V.smile Pro™ Lernkonsole angeschlossen sind. Der zweite 
Joystick ist separat im Handel erhaltlich. 

Schwierigkeitsstufe 

Benutze den Steuerhebel am Joystick, um die gewunschte Schwierigkeitsstufe 
auszuwahlen: einfach, mittel oder schwer. 

Bewege den Steuerhebel am Joystick auf "Okay" und druck die OK-Taste oder die 
grune Taste , wenn du mit den Einstellungen zufrieden bist. 

Einzelspiel 

Druck die grune Taste oder die OK-Taste, wenn 
du mit den angezeigten Einstellungen zufrieden bist. 

Bewege den Steuerhebel am Joystick, um die 
Einstellungen fur "Spieler" und "Schwierigkeitsstufe" 
zu verandern. 

Anzahl der Spieler 

Benutze den Steuerhebel am Joystick, um zwischen 
dem 1-Spieler-Modus und dem 2-Spieler-Modus zu 
wahlen. Im 2-Spieler-Modus spielen beide Spieler abwechselnd und sammeln 
gemeinsam Punkte. 



um* (©) 
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Hinweis zum 2-Spieler-Modus: Der 2-Spieler-Modus ist nur verfugbar, wenn zwei 
Joysticks an die V.smile Pro™ Lernkonsole angeschlossen sind. Der zweite 
Joystick ist separat im Handel erhaltlich. 

Schwierigkeitsstufe 

Benutze den Steuerhebel am Joystick, um die gewunschte Schwierigkeitsstufe 
auszuwahlen: einfach, mittel oder schwer. 

Bewege den Steuerhebel am Joystick auf "Okay" und druck die OK-Taste oder die 
grune Taste v_ wenn du mitden Einstellungen zufrieden bist. 

Bewege den Zeiger mithilfe des Steuerhebels am Joystick nun zu dem Spiel, das 
du spielen mochtest und druck die OK-Taste oder die grune Taste ', um deine 
Auswahl zu bestatigen. 

Ubungsrunde 

Wahle "Obungsrunde", um auf Hooks Schrottplatz zu uben und die Sfeuerung 
kennenzulernen. 

Welt des Wissens 

In diesem Spielmodus gibt es keine verschiedenen Einstellungen. 

Kreativitat 

In diesem Spielmodus gibt es keine verschiedenen Einstellungen. 

4. SPIELSTART 

Spiel & SpaB 

Nahere Spielbeschreibungen findest du in dieser Bedienungsanleitung unter 
"Lernspiele: Spiel & SpaB". 

Welt des Wissens 

Nahere Spielbeschreibungen findest du in dieser Bedienungsanleitung unter 
"Lernspiele: Welt des Wissens". 


Kreativitat 

Nahere Spielbeschreibungen findest du in dieser Bedienungsanleitung unter 
"Lernspiele: Kreativitat". 


ZU5ATZFUNKTIONEN 

1. Hilfe-Taste 

Wenn du die Hilfe-Taste druckst, werden Anweisungen wiederholt oder du erhaltst 
Hinweise, die zur Losung der Aufgaben nutzlich sind. 

2. Menu-Taste 


Wenn du die Menu-Taste wahrend des Spiels drOckst, 
wird das Spiel gestoppt und du wirst gefragt, ob du 
das Spiel wirklich verlassen mochtest, um zuruck 
zum Hauptmenu zu kommen. Wenn dies der Fall ist, 
wahle die Antwort „Ja". Wahlst du „Nein", wird das 
Spiel fortgesetzt. Druck auf die grune Taste Q, zur 
Bestatigung. 



3. Ende-Taste 

Wenn du die Ende-Taste wahrend des Spiels 
druckst, wird das Spiel gestoppt und du wirst 
gefragt, ob du dasSpiel wirklich beenden mochtest. 
Wenn dies der Fall ist, wahle die Antwort „Ja" . 
Wahlst du „Nein", wird das Spiel fortgesetzt. Druck 
auf die grune Taste zur Bestatigung. 


SpwtYdrlMMni? 
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LERNSPIELE 

Lerninhalte 

Leminhalte 

Geometrie 
Begriffe zuordnen 

Zahlen-Reihen / 
Multiplikation 

Problemlosung 
Addition & Subtraktion 
Bruchrechnen 


Spiel & SpaB 

Spiel 1: Aufwarmrunde auf Hooks Schrottplatz 

Spiel 2: Doc's Runden-Training 

Mini-Spiel 1: Geschwindigkeitstraining auf der Interstate 

Spiel 3: Ausbildung im Ruckwartsfahren 
Mini-Spiel 2: Trecker-Beweglichkeitstraining 
Spiel 4: Das groBe Rennen 
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LERNSPIELE 


Welt des Wissens 

Thema 1: Wie funktioniert ein Auto? 

Thema 2: Die Geschichte der Autos 

Thema 3: Versorgungsfahrzeuge 

Kreativitat 

Spiel 1: Sarges Armeeshop 

Spiel 2: Ramones lustige Lackierungen 

Spiel 3: Luigi's Casa Della Tires 


Lerninhalte 

Einfuhrung in die Funktionsweisen 
eines Autos 

Interessante Fakten uber die 
Geschichte der Autos 

Fahrzeuge und ihre Funktionen 

Lerninhalte 

Erstellen eines Hinderniskurses 
McQueens Aussehen gestalten 
McQueens Reifendesign gestalten 


Erklarung der Bildschirmanzeige 

In alien Rennspielen desSpielmodus"Spiel & SpaB kannstdu der Bildschirmanzeige 
wichtige Informationen entnehmen. 


I Runden 

Beste Runde 
Fertigkeit 

McQueen 

Energieanzeige 



Strecken-Karte 

Zeit 


Zielflagge 


McQueen 

Runden 

Energieanzeige 
Beste Runde 
Zeit 

Fertigkeit 

Strecken-Karte 

Zielflagge 
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In den Spielen steuerst du McQueen mit dem Steuerhebel 
am Joystick. 

Diese Zahl zeigt an, wie viele Runden du bisher gefahren 
bist und wie viele Runden du insgesamtfahren musst. 

Diese Anzeige zeigt McQueens Energie an. Sammle die 
Lightning-Blitze, urn Energie zu sammeln. 

Dies ist die Runden-Bestzeit, die im internen Speicher der 
Lernkonsole gespeichert ist. 

Das ist die Zeitanzeige fur das aktuelle Spiel. 

Das sind die Fertigkeiten, die du im Lauf des Spiels erworben hast. 
Diese kleine Karte zeigt die Rennstrecke und deine Position. 
Die Anzahl zeigt an, wie viele Fragen du bisher richtig 

beantwortet hast und wie viele Fragen du insgesamt 
beantworten musst. 












Bedienung des Joysticks 
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1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 
11 
12 


Linke Pfeil-Taste 

Bewege dich durch die Liste mit deinen 
Fertigkeiten 

OK-Taste 

Auswahl bestatigen 

Steuerhebel 

Bewege McQueen in den Spielen 

ABCD-Tasten 

Beantworte Fragen 

Hilfe-Taste 

Wiederholung von Anweisungen / Hinweise 

Menu-Taste 

Spiel abbrechen, um zum Hauptmenu zu 
gelangen 

Ende-Taste 

Spiel beenden 

Rechte Pfeil-Taste 

Powerslide ausfuhren (wenn diese Fertigkeit 
zuvor erworben wurde) 

Gel be Taste 

Fertigkeit auswahlen (nur in "Spiel & SpaB") 

Grune Taste 

Beschleunigen 

Blaue Taste 

Bildschirmanzeige anzeigen / verstecken 

Rote Taste 

Bremsen 















Spiel & SpaB 
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Spiel 1 - Aufwarmrunde auf Hooks Schrottplatz 


• Spielablauf 

McQueen warmt sich erstmal auf, bevor er mit dem 
intensiven Training beginnt. Hilf ihm dabei und sammledie 
Flaggen ein, um Fragen uber Geometrie zu beanlworten. 

Lerninhalt: Geometrie 
Schwierigkeitsstufen: 

Leicht: 

Mittel: dreidimensionale Formen erkennen 

Schwer: Fragen zu Eigenschaften dreidimensionaler Korper 



zweidimensionale Formen erkennen 


Spiel 2 - Doc's Runden-Training 

• Spielablauf 

Hilf McQueen, seine Kurven-Technik zu verbessern. 

Sammle die Flaggen ein, um Fragen zu beantworten 
und stelle dabei dein technisches Wissen unter Beweis. 

Lerninhalt: Begriffe zuordnen 
Schwierigkeitsstufen: 

Leicht: Begriffe bestimmten Kategorien zuordnen 

Mittel: Den Begriff finden, der nicht zu einer bestimmten Kategorie gehort 

Schwer: Den nicht-passenden Begriff auswahlen 



Spiel 3 - Ausbildung im Riickwdrtsfahren 


• Spielablauf 

In diesem Spiel giltes mit McQueen das Ruckwartsfahren 
und das Fahren auf unebenen StraBen zu uben. Sammle 
dabei die Flaggen ein und lose Puzzle-Aufgaben. 

Lerninhalt: Problemldsung 
Schwierigkeitsstufen: 

Leicht: Einfache Denksportaufgaben 

Mittel: Schwierigere Denksportaufgaben 

Schwer: Komplexere Denksportaufgaben 







Spiel 4 - Das groBe Rennen 
• Spielablauf 

Es ist soweit: McQueen und du fahren um den 
Piston-Cup! Dabei kann McQueen alle Fertigkeiten 
einsetzen, die er in den bisherigen Spielen erworben 
hat. Sammle die Flaggen ein, um Fragen zum 
Bruchrechnen zu beantworten. 

Lerninhalt: Bruchrechnen 
Schwierigkeitsstufen: 

Lerninhalt: Grafische Darstellungen erkennen 

Mittel: Einfache Bruche grafischen Darstellungen zuordnen 

Schwer: Einfache Bruche aquivalenten grafischen Darstellungen 

zuordnen 

Mini-Spiel 1 - Geschwindigkeitstraining auf der Interstate 

■ Spielablauf 

Nach Doc's Runden-Training muss McQueen 
moglichst schnell nach Radiator Springs 
zuruckfahren.Einige von Macks Lastwagen-Freunden 
machen es ihm dabei nicht unbedingt leicht... 

Beantworte die Fragen, um an den Lastwagen 
vorbeizukommen. Wenn du genugend Punkte 
gesammelt hast, erhaltst du eine neue Fertigkeit! 

Lerninhalte: Zahlen-Reihen / Multiplikation 
Schwierigkeitsstufen: 

Leicht: Zahlen-Reihen weiterfuhren 

Mittel: Mehrfache von einstelligen Zahlen erkennen 

Schwer: Einfache Multiplikation 
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Mini-Spiel 2 - Trecker-Beweglichkeitstraining 

• Spielablauf 

Um McQueens Lenktechniken weiter zu verfeinern, 
hat Doc einen speziellen Ubungskurs auf einem Feld 
aufgebaut. Wenn du genugend Punkte gesammelt 
hast, erhaltst du eine neue Fertigkeit! 

Lerninhalte: Addition & Subtraktion 
Schwierigkeitsstufen: 

Leicht: Addition und Subtraktion mit einstelligen Zahlen 

AAittel: Addition und Subtraktion mit zweistelligen Zahlen 


Schwer: Einfache Addition und Subtraktion mit dreistelligen Zahlen 

Punkteanzeige 


Nach jedem Spiel (auBer den Mini-Spielen) wird dein 
Ergebnis angezeigt. 

Erzpn XI 

Fragen: Hier siehst du, wie viele Fragen du bisher richtig 
(oder falsch!) beantwortet hast. 

I»wtr4i-Rnfr £ n 1 ~ IE 'IB 

Deine beste Runde: Hier siehst du die kurzeste Zeit, 
die du bisher fur eine Runde gebraucht hast. 

m 


Beste Runde: Hier siehst du den Runden-Rekord, 


der auf dem internen Speicher der Lernkonsole gespeichert ist. Bitte beachte, dass 
dieser Rekord nur dann erhalten bleibt, wenn die V.DISC M in der V.smile Pro™ 
Lernkonsole eingelegt bleibt und die Stromversorgung der V.smile Pro™ Lernkonsole 
nicht unterbrochen wird. 



Spielstand speichern 

Nachdem du ein Spiel erfolgreich zu Ende gespielt 
hast, kannst du auswahlen, ob der gegenwartige 
Spielstand auf eine Memory-Karte (separat im 
Handel erhaltlich) gespeichert werden soil. 

Nachdem du das "Speichern"-Symbol ausgewahlt 
hast, kannst du einen freien Speicherplatz auswahlen 
oder dein Spiel auf dem Speicherplatz des aktuellen 
Spiels speichern und diesen Spielstand somit 
aktualisieren, um das Spiel zu speichern. Du kannst bis zu 3 Spielstande speichern. 

Wenn alle Speicherplatze belegt sind und du ein neues Spiel speichern mochtest, musst 
du einen alten Spielstand auswahlen und ihn mit dem aktuellen Spiel uberschreiben. 
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Hinweis: In manchen Fallen kann es vorkommen, dass auf der V.smile Pro™ 
Lernkonsole momentan nicht genugend Speicher vorhanden ist, um ein Spiel zu 
speichern. In diesem Fall musst du einige Dateien loschen, um das Spiel speichern 
zu konnen oder das Spiel fortsetzen, ohne es zu speichern. 

(Mehr Hinweise dazu findest du in der Bedienungsanleitung des V.smile Pro™ 
3D Lernspiel-Systems.) 


Welt des Wissens 


Welt des Wissens - Hauptmenu 

lm Hauptmenu „Welt des Wissens" kannst du eines 
von 3 Wissensgebieten auswahlen, uber das du 
mehr erfahren mochtest. Alle Wissensgebiete bieten 
Informationen rund um Fahrzeuge. Bewege den 
Steuerhebel am Joystick, um ein Wissensgebiet 
auszuwahlen und druck auf die grune Taste I 
oder die OK-Taste, um deine Auswahl zu treffen. 



Welt des Wissens - Themen-Menu 

In jedem der 3 Themen-Menus kannst du 
zwischen verschiedenen Begriffen wahlen. Wahle 
ein Thema aus und druck die grune Taste oder 
die OK-Taste, um mehr daruber zu erfahren. 
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I Welt des Wissens - Anzeige der Informationen 

Hier findest du verschiedene Informationen zu dem Begriff, den du im Themen- 
Menu ausgewahlt hast. 

Aktiviere das "Nachste lnformation"-Symbol (Rechtspfeil), um zur nachsten 
Information zu gelangen bzw. das "Letzte lnformation"-Symbol (Linkspfeil), um zur 
vorhergehenden Information zu gelangen. Wenn du die Ton-Taste wahlst, wird die 
angezeigte Information laut vorgelesen. Zu manchen Informationen kannst du dir 
einen kurzen Film ansehen. In diesem Fall ist das "Film"-Symbol aktivierbar. Wahle 
es aus oder druck auf die blaue Taste, um den Film zu sehen. 

Wahle das Symbol ganz rechts in der Symbolleiste, um zum Themen-MenO 
zuruckzugelangen und einen neuen Begriff auszuwahlen. 

“ " " 



Kreativitat 


Menu - Kreativitat 


Der Spielmodus Kreativitat bietet 3 kreative Spiele. 
Wahle mit dem Steuerhebel am Joystick das Spiel 
aus, das du erleben mochtest, und druck zur 
Bestatigung die grune Taste oder die OK-Taste. 

Obrigens: Wenn das Symbol der linken oder der 
rechten Pfeil-Taste angezeigt wird, kannst du schnell 
zwischen Luigi's Casa Della Tires und Ramones 
lustigen Lackierungen wechseln, indem du die linke 
bzw. rechte Pfeil-Taste am Joystick druckst. 
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Spiel 1: Sarges Armeeshop 

In diesem Kreativ-Spiel kannst du deinen eigenen Trainingskurs erstellen. 


• Spielablauf 

1. Schritt: Auswahl des Hinderniskurses 

Wahle einen Rennkurs aus, den du bearbeiten willst. Druck die grune Taste 
oder die OK-Taste, um fortzufahren. 


In der nachsten Bildschirmanzeige kannst du die 
Auswahl treffen, ob du den Rennkurs bearbeiten 
willst oder ob du ein Rennen darauf fahren mochtest. 
Wahle "Rennen", um ein Rennen zu fahren. Wahle 
"Bearbeiten", um den Rennkurs nach deinen 
Wunschen zu gestalten. 


I lindtmisliun 3 

• c- r - - ' II- — 


2. Schritt: Hindernis auswdhlen 

Du kannst nun den Kurs bearbeiten. Unten in 
der Bildschirmanzeige steht dir eine Wahlleiste 
zur Verfugung. Bewege den Steuerhebel am 
Joystick, um zwischen verschiedenen Hindernissen 
auszuwahlen. Druck zur Bestatigung deiner Auswahl 
die grune Taste ^ oder die OK-Taste 

3. Schritt: Hindernis platzieren 

Mit dem Steuerhebel am Joystick kannst du nun den 
Zeiger uber die Rennstrecke bewegen. Druck die 
grune Taste oder die OK-Taste, um das ausgewahlte 
Hindernis an der Stelle zu platzieren, an welcher sich 
der Zeiger befindet. 

EinTipp: Du kannst dichschneller uber den Kurs bewegen, 
wenn du den Steuerhebel am Joystick bewegst und 
gleichzeitig die rechte Pfeil-Taste am Joystick druckst. 




i 


! 


4. Schritt: Renneinstellungen wdhlen 

In der Wahlleiste kannstdu auch die Renneinstellungen 
wdhlen. Bewege den Zeiger auf das "Sek"-Feld und 
druck dann die grune Taste oder die OK-Taste, 
um ein Zeitlimit auszuwahlen. Auf dieselbe Weise 
kannst du auch die Anzahl der Runden einstellen. 


/ 


ssuuiiaH® 

Hi *d)c » -V - “ 
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LERNSPIELE 


1 5. Schritt: Fahre ein Rennen auf deinem Hinderniskurs 

Wenn du mit deiner Rennstrecke zufrieden bist, kannst du den Zeiger auf das 
"Rennen"-Feld bewegen und die griine Taste oder die OK-Taste drucken, um ein 
Rennen auf deinem Hinderniskurs zu fahren. 

Wahle "Zuriick", um das Kreativ-Spiel zu verlassen und zum Hauptmenu der 
Kreativitatsspiele zu kommen. 

Spiel 2: Ramones lustige Lackierungen 

In diesem Kreativ-Spiel kannst du McQueens Aussehen andern, indem du die 
Farben der Karosserie, der Lightning-Blitze oder der 95-Aufkleber wechselst. 

1 * Spielablauf 

1. Schritt: Auswahl eines Fahrzeugteils 

Bewege den Steuerhebel am Joystick, um zwischen 
der Spruhdose, "95" und den "Lightning-Blitz"- 
Symbolen zu wahlen. Druck die griine Taste oder 
die OK-Taste, um deine Auswahl zu bestatigen. 


2. Schritt: Auswahl des Designs 

Nachdem du ein Fahrzeugteil ausgewahlt hast, 
kannst du das Design dieses Teils bestimmen. 
Bewege den Steuerhebel am Joystick, um zwischen 
den verschiedenen Modellen zu wahlen und druck 
zur Bestatigung deiner Auswahl die griine Taste v 
oder die OK-Taste. 


3. Schritt: Gestaltung von McQueen 

Wenn du mit McQueens Aussehen zufrieden bist, kannst du den Zeiger auf das 
"Okay"-Feld bewegen und die griine Taste oder die OK-Taste drucken. 

Ramone wird sich alle Muhe geben, um McQueen nach deinen Wunschen zu gestalten! 

Wahle die Ende-Taste, um das Kreativ-Spiel zu verlassen und zum Hauptmenu der 
Kreativitat-Spiele zuruckzukehren. 
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Spiel 3: Luigi's Casa Della Tires 

In diesem Kreativ-Spiel kannst du McQueens Reifen bearbeiten. 


• Spielablauf 

1. Schritt: Auswahl eines Reifens 


Bewege den Steuerhebel am Joystick, um den Reifen deiner Wahl auszuwahlen. 

2. Schritt: Auswahl treffen 


Druck zur Bestatigung deiner Auswahl die 

grune Taste oder die OK-Taste. 

Guido wird daraufhin McQueens Reifen andern. 

Wahle die Ende-Taste, um das Kreativ-Spiel zu 
verlassen und zum Hauptmenu der Kreativitats- 
Spiele zuruckzukehren. 


Werke speichem/laden 

Wenn eine externe Memory-Karte (separat im Handel erhaltlich) in die V.SMILE Pro™ 
Lernkonsole eingesteckt ist, kannst du die Werke speichern, die du in den Kreativ- 
Spielen angefertigt hast. 

Ist keine Memory-Karte in die Lernkonsole eingesteckt, sind die Funktionen 
"Speichern" und "Laden" nicht aktiviert. 



Speichern 

In jedem Kreativ-Spiel kannst du "Speichern" auswahlen, nachdem du ein Werk 
vollendet hast. Nachdem du "Speichern" ausgewahlt hast, gelangst du zur 
Speichern-Bildschirmanzeige. 

Wahle mithilfe des Joysticks einen freien Speicherplatz und druck die grune Taste 
^ oder die OK-Taste, um dein Werk dort zu speichern. 

Du kannst bis zu 10 verschiedene Designs fur McQueen und bis zu 10 verschiedene 
Hinderniskurse speichern. 

Wenn alle Speicherplatze belegt sind, musst du einen belegten Speicherplatz 
auswahlen und ihn mit dem aktuellen Werk uberschreiben, wenn du dein Werk 
speichern mochtest. 

Druck die gelbe Taste, um ein gespeichertes Werk 
zu loschen. 
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PFLEGEHINWEISE 


Laden 

In jedem Kreativ-Spiel kannst du "Laden" auswahlen, 
um ein gespeichertes Werk nochmals zu bearbeiten. 

Nachdem du "Laden" ausgewahlt hast, gelangst du 
zur entsprechenden Bildschirmanzeige. 

Wahle mithilfe des Joysticks ein gespeichertes Werk 
aus und drOck die grune Taste oder die OK-Taste, 
um es zu laden. 

Druck die gelbe Taste, um ein gespeichertes Werk zu loschen. 

PFLEGEHINWEISE 

1. Halten Sie das Lernspielzeug fern von Feuchtigkeit und lassen Sie kein Wasser 
darauf kommen. 

2. Reinigen Sie die V.smile Pro™ Lernkonsole sowie die VDISC™ Hullen bitte 
nur mit einem leicht feuchten Tuch. 

3. Lassen Sie das Lernspielzeug bitte niemals longer in der prallen Sonne oder 
in der Nahe einer Hitzequelle stehen. 

4. Die VDISC™ ist lediglich fur den Gebrauch mit der V.SMILE Pro™ 
Lernkonsole bestimmt. Verwendungen mit anderen Geraten konnen zu 
irreparablen Schaden an der VDISC™ oder dem entsprechenden Gerat 
fuhren. Fur derartige Schaden wird keine Haftung ubernommen. 

5. Bestimmte Daten wie Spielstande konnen nur bei Verwendung einer 

V.SMILE Pro™ Memory-Karle gespeichert werden. Die V.SMILE Pro™ 
Memory-Karte ist separat im Handel erhaltlich. Weitere Informationen finden 
Sie in der Bedienungsanleitung des V.SMILE Pro™ 3D- LERNSPIEL-SYSTEMS. 

6. Bitte offnen Sie niemals die VDISC™ Schutzhulle, da dies zu irreparablen 
Schaden an der VDISC™ fuhren kann. 

7. Bitte spielen Sie keine zerkratzten, verformten oder sonstwie beschadigten 
Audio CDs sowie Audio CDs, deren Etikett eigenstandig mit Klebemittel 
auf der CD befestigt wurde, in der V.SMILE Pro™ Lernkonsole ab, da 
dies zu einer fehlerhaften Wiedergabe oder irreparablen Schaden der 
V.smile Pro™ Lernkonsole fuhren kann. Von der Wiedergabe selbst 
gebrannter Audio CDs wird abgeraten. 

8. Wenn die V.smile Pro™ Lernkonsole nicht verwendet wird, ziehen Sie bitte 
das Netzteil aus der Steckdose, um eine Uberhitzung zu vermeiden. 

9. Bitte offnen Sie das Lernspielzeug niemals selbst. Reparaturen durfen nur 
vom Fachpersonal durchgefuhrt werden. 
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10. Untersuchen Sie das Netzteil regelmaBig auf mogliche Schaden. Sollten Sie 
Beschadigungen am Netzteil oder am Kabel feststellen, so lassen Sie diese 
Mangel umgehend reparieren. Erst wenn die Beschadigungen fachmannisch 
beseitigt wurden, konnen Sie das Netzteil fur den Betrieb Ihres Lernspielzeugs 
wieder verwenden. 

HINWEISE ZUM REINIGEN DER V.DISC™ 

Sollte die Datenseite (Unterseite) der VDISC™ gereinigt werden mOssen, verfahren 
Sie bitte folgendermaBen: 

1. Legen Sie die VDISC ™ auf eine ebene Unterlage, so 
dass die Ruckseite nach oben zeigt. 

2. DrOcken Sie den kleinen Riegel und schieben Sie 
gleichzeitig die Schiebeoffnung nach unten, wie auf 
der Abbildung rechts dargestellf. 

3. Reinigen Sie die CD mit einem weichen Tuch, indem Sie 
von der Mitte aus nach auBen streichen. Benutzen Sie 
zur Reinigung kein Papier oder Reinigungsmittel. 

4. Lassen Sie die Schiebeoffnung wieder los und vergewissern Sie sich, dass sie 
sich anschlieBend wieder in der ursprunglichen Position befindet. 

EMPFEHLUNG 

Wir von VTech® empfehlen den Eltern, die Kinder gerade in der Einfuhrungsphase 
nicht mit der V.smile Pro™ Lernkonsole alleine spielen zu lassen. Bitte beachten 
Sie, dass eine langere Konzentration und eine kurze Entfernung zum Bildschirm des 
Fernsehgerdts zu Obermudung fuhren kann. 

Wir empfehlen daher, wahrend des Spiels einen moglichsf groBen Abstand zum 
Fernsehgerat zu wahlen und eine Pause von jeweils 15 Minuten nach jeder Stunde, 
die Ihr Kind gespielt hat, einzuplanen. 

PROBLEMLOSUNG 

Bitte schalten Sie die V.smile Pro™ Lernkonsole zum Einstecken bzw. 
Herausnehmen der VDISC ™ aus. Sollten Sie diesen Hinweis nicht beachten, kann dies 
zu Fehlfunktionen bzw. zum Defekt der V.smile Pro™ Lernkonsole fuhren. Bei einer 
Fehlfunktion reagiert die V.smile Pro™ Lernkonsole weder auf das Ein- noch auf das 
Ausschalten. Unterbrechen Sie dann fur kurze Zeif die Stromzufuhr zur V.SMILE Pro™ 
Lernkonsole durch das Entfernen des Netzteiles. 
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HINWEISE 


I Bitte beachten Sie, die Konsole auf eine geeignete harte Unterlage zu stellen 
(Teppich wird nicht empfohlen), mit Abstand zu anderen Geraten. Wahrend des 
Spiels, die Konsole nicht offnen, an- oder hochheben, da sonst ein weiterer 
Spielverlauf eventuell nicht moglich ist. 

Bitte die VDISC™ nicht quetschen oder sich darauf setzen, da sonst ein weiteres 
Spielen nicht garantiert werden kann. 

HINWEIS ZUM URHEBERRECHT 

Die Inhalte der Welt des Wissens einschlieBlich aller Bilder, Texte und sonstiger Teile 
sind urheberrechtlich geschutzt. Ohne vorherige schriftliche Genehmigung des 
Urhebers ist es nicht gestattet, sie ganz oder in Teilen zu speichern, zu reproduzieren 
oder zu verbreiten, sei es in digitaler oder anderer Form. 

WICHTIGE RECHTLICHE HINWEISE 

Die vorliegende Software, ihre Inhalte sowie Teile davon sind ebenso wie die 
Verpackung und die Bedienungsanleitung urheberrechtlich geschutzt. Alle Urheber- 
und Leistungsschutzrechte vorbehalten. 

Die vorliegende Software ist ebenso wie die Bedienungsanleitung ausschlieBlich 
fur die private Nutzung bestimmt. 

Jede andere Nutzung der Software, ihrer Inhalte oder sonstiger Elemente, 
insbesondere die unautorisierte Vermietung, offentliche Vorfuhrung oder sonstige 
Darbietung, Vervielfaltigung, Uberspielung, das Anlegen von Sicherheitskopien 
sowie jeder Vorgang, durch den die Software oder Teile davon der Offentlichkeit 
zuganglich gemacht werden, ist ohne vorherige schriftliche Zustimmung von 
VTech® untersagt. Ohne vorherige schriftliche Genehmigung von VTech® ist es 
desweiteren nicht zulassig, Dritten eine Lizenz an der Software zu erteilen oder die 
Software in nicht ausdrucklich gestatteter Weise Dritten zur Verfugung zu stellen, 
die Software oder Bedienungsanleitung zu andern oder anzupassen. Dies gilt auch 
fur das Ubersetzen, Abwandeln und die Weiterverwendung des Produkts in Teilen. 

Jede Beschadigung, Veranderung oder Nachdruck des Titels oder Teilen davon ist als 
Urkundenfalschung strafbar, Zuwiderhandlungen werden zivil- und strafrechtlich verfolgt. 

Die Erstellung von Sicherheitskopien der gesamten Software oder Teilen davon ist, 
auch zum privaten Gebrauch, nicht gestattet. VTech® ubernimmt keine Haftung fur 
Schaden, die bei derartigen Vorgangen entstanden sind. 

Disney/Pixar elements ©Disney/Pixar; Dodge is a trademark notice of 
DaimlerChrysler Corporation; Hudson Hornet is a trademark of DaimlerChrysler 
Corporation; Volkswagen trademarks, design patents and copyrights are used 
with the approval of the owner Volkswagen AG; H-l Hummer is a trademark of 
General Motors; Model T is a registered trademark of Ford Motor Company; Fiat 
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is a trademark of Fiat S.p.A.; Mack is a registered trademark of Mack Trucks, Inc.; 
Mazda Miata is a registered trademark of Mazda Motor Corporation; Kenworth is 
a trademark of Paccar, Inc.; Chevrolet is a trademark of General Motors; Peterbilt 
is a trademark of Paccar, Inc.; Jeep® and the Jeep® grille design are registered 
trademarks of DaimlerChrysler Corporation; Mercury is a registered trademark 
of Ford Motor Company; Plymouth Superbird is a trademark of DaimlerChrysler 
Corporation; Cadillac Coupe DeVille is a trademark of General Motors; Ferrari 
elements are trademarks of Ferrari S.p.A.; Sarge's rank insignia design used with 
the approval of the U.S. Army; Fairlane is a trademark of Ford Motor Company or 
Fairlane™; Petty marks used by permission of Petty Marketing LLC. Sarge's rank 
insignia design used with the approval of the U.S. Army. Cadillac Range background 
inspired by the Cadillac Ranch by Ant Farm (Lord, Michels and Marquez) © 1974. 




tn 
LJ 
£ 
Z 

I 


HINWEIS 

Die Entwicklung von Kinderspielzeug ist eine verantwortungsvolle Aufgabe, 
die wir von VTech® sehr ernst nehmen. Wir bemuhen uns sehr, die Richtigkeit 
unserer Informationen sicherzustellen - unsere Qualitatskontrolle ist auRerst 
streng. Dennoch konnen auch uns Fehler unterlaufen oder Erkenntnisse 
werden einfach von der Zeit uberholt. Sollten Sie also Verbesserungsvorschlage 
haben oder sachliche Fehler entdecken, wenden Sie sich bitte an unseren 
Kundendienst. Wir sind dankbar fOr Ihre Hinweise und werden Ihre Anregungen 
gerne uberdenken. 
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SERVICE 


Serviceadresse fur Anfragen und Hinweise in Deutschland: 

VTech® Electronics Europe GmbH 

Kundenservice 

Martinstr. 5 

D-70794 Filderstadt 

E-Mail: info@vtech.de 

Hotline: 0180/500 10 64 (Mo-Fr von 8-12 Uhr; 0,12 €/Min.) 


Fur eine schnelle Abwicklung Ihrer Anfragen bitten wir Sie, folgende Informationen 
bereit zu halten: 

Name des Produkts oder ggf. die Artikel-Nummer 

• Beschreibung des Problems 

• Kaufdatum 

Garantie- und Reklamationsftille / Defekte Gerate: 

Sollte das Gerdt auch nach Beachtung der Hinweise immer noch nicht 
ordnungsgemaB funktionieren, wenden Sie sich bitte an den Fachhandler, das 
Warenhaus oder den Versandhandel, bei dem Sie das Gerdt gekauft haben. 

Schicken Sie bitte keine Gerate an unsere Serviceadresse fOr Anfragen und Hinweise. 


23 




Garantiekarte 


Lieber Kunde, 

bitte behalten Sie diese Karte, um sie bei Reklamationen dem defekten 
Gerat beizulegen. Diese Garantiekarte ist nur zusammen mit dem 
Original-Kaufbeleg gultig. 

Bitte beachten Sie, dass die Reparatur Ihres VTech® Produktes nur dann 
kostenlos ausgefuhrt werden kann, wenn 

- die Garantiezeit (2 Jahre) nicht uberschritten ist 

- und der Defekt durch die Garantieleistungen abgedeckt wird. 

Wird der Defekt von der Garantieleistung abgedeckt, dann wenden 
Sie sich bitte direkt an Ihren Handler (mit dem defekten Gerat, diesem 
Garantieschein und dem Original-Kaufbeleg). 


Defekt: 


Produktname: _ 

Absender: 

Name:_ 

StraBe:_ 

PLZ:_ Ort: 

Telefon:_ 


Kaufdatum 


Stempel des Handlers 












Garantieleistungen 


Sie sind Besitzer eines hochwertigen Lernspielzeugs von VTech®, 
das mit groBter Sorgfalt hergestellt wurde und einer strengen 
Qualitatskontrolle unterlag. 


Sollte dennoch ein Defekt an Ihrem Lernspielzeug auftreten, so bieten 
wir Ihnen folgende Garantieleistungen: 


- Garantiezeitraum: 2 Jahre ab Kaufdatum. 

- Garantieumfang: Schaden am Produkt, die nicht durch 
unsachgemaBen Gebrauch hervorgerufen wurden. 

- Von der Garantie ausgenommen sind Schaden, die durch 
Nichtbeachten der Bedienungsanleitung bzw. unsachgemaBen 
Gebrauch Oder durch ausgelaufene Batterien entstanden sind. 

- Von der Garantie ausgenommen sind auch Transportschaden Oder 
Schaden, die auf eine mangelhafte Verpackung zuruckzufuhren sind. 


Bei Problemen Oder Fragen wenden Sie sich bitte an unseren 
Kundenservice: 


VTech® Electronics Europe GmbH 

Kundenservice 

Martinstr. 5 

D-70794 Filderstadt 

E-Mail: info@vtech.de 

Hotline: 0180/500 10 64 (Mo-Fr von 8-12 Uhr; 0,12€/Min.) 
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